Resumen: Este artículo sugiere una lectura incisiva del concepto de "plug" en el diseño de los programas arquitectónicos, mediante la exploración de conexiones/temas entre espacios arquitectónicos de determinados estudios experimentales. Hubo un 'elaboración' crítica del programa en el proyecto 'Plug-In' City de Archigram de 1964, y curiosamente el enfoque adoptado en el proyecto 'Un-Plug" de Francois Roche y Stephanie Lavaux de 2001 hizo alusión a una "re-evaluación' del 'plug' en relación a los programas de arquitectura. La crítica inmanente y las creativas sugerencias programáticas en ambos proyectos se analizarán desde el punto de vista de la utilización del paisaje urbano acumulado como potencial para la contemplación, un tema que también ha sido abordado, tanto teórica como experimentalmente, por el artista/arquitecto Gordon Matta-Clark en su proyecto 'Balloon Housing' 1978. Estas experimentaciones -sobre el concepto de "plug"-necesitan ser estudiadas con el fin de comprender sus aportaciones como fuentes rastreables en las cuestiones programáticas de la arquitectura contemporánea. 
and The Living Pod (David Greene, 1965 ). 27 The project was an experiment on the connections between removable components and the structure. The access ways were forming a parallel structure with lift tubes placed diagonally. In addition, a skin was wrapping the whole temporary units. 
The Montreal Tower, designed for Montreal Expo, consisted of a central concrete tower and entertainment functions wrapped around it. (Figure 1) Archigram described the project as forming 'a 'skin and guts' proposition', in the form of 'a vertical tree with enormous roots on to which could be hung temporary exhibition elements that would be removed and replaced after the Expo'.

In the Living Pod project, the design referred to relations among activities rather than requirement lists including certain dimensions. Inflatable partition instead of wall, inflating seats instead of living room, the food machine instead of kitchen, the study machine instead of an office, washing units instead of bathroom were all non-static, independent parts of design urging the 'plug' issue. The multi-pod wall (or High-rise Pods) composed of a high-rise block grouped together by the Living
